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GENERIC SG 
Un éditeur de jeu sérieux pour l’enseignement 
supérieur 
 
Un projet commun à 6 UNT : 
UNF3S, AUNEGE, UNIT, UNISCIEL, UNJF, UVED  
en partenariat avec : 
•  Lavoisier (éditeur scientifique et médical)  
•  Strass et Kokopelli 
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Objec3f	
  :	
  stabilisa3on	
  du	
  pa3ent	
  
-­‐ 	
  Temps	
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-­‐ 	
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  et	
  ac3on	
  sur	
  les	
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  vitales	
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