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Coordination administrative

Generic-SG
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 Projet de R&D coopératif →  générateur de serious games destiné aux UNT

 9 partenaires

 Appel à projets n°1 « eEducation » du Programme Investissements d’Avenir de l’Etat

 Projet sur 2 ans (03/2012-03/2014) de 1,3 M€ → débouchés industriels

Generic-SG : générateur de serious games



inter-UNT 04/06/14 4/28

 Les serious games → un élément de réponse aux défis de l’enseignement supérieur...
 Des obstacles à la pénétration des serious games dans le secteur de l’éducation

– Coût ?
– Intégration à un cursus
– Compétences techniques

   

 

Exemples de serious games : Ludomedic, Code Orange, ECSPER

Contexte du projet
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 Objectif → prototype de plate-forme générique d’édition de SG
– production rapide et automatisée de serious games thématiques

– faible coût de fabrication unitaire
● Défis principaux

● Des outils auteurs → équipes pédagogiques des UNT
● Généricité /  richesse des formations et la diversité des usages à couvrir
● Equilibre entre intérêt scénaristique, caractère ludique et efficacité pédagogique
● Interopérabiité avec les environnements pédagogiques existants (ENT)
● Diffusion sur les plateformes utilisateurs usuelles

Objectifs et défis du projet
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Planification

● Démarrage t0 = mars 2012

● Scénario pédagogique générique : oct. 2012

● Spécifications éditeur : déc. 2012

● Premier prototype plateforme : sept. 2013

● Scénarii démonstrateurs : jan. 2014

● Démonstrateurs (accès limité plateforme) : mai 2014

● Accès étendu : juin 2014

● Revue finale : juil. 2014
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Eléments-clés

● Etat de l'art / outils auteurs de génération de SG

● Etat des lieux JS dans UNT
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Eléments-clés

● Préconisations / intégration des jeux sérieux

● Scénario pédagogique générique → étude de cas
● Analyse d'une situation → trouver des solutions ou/et 
de résoudre un problème
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Plateforme d'édition

Full web, full HTML5, intégration 3D, intégration widgets, import/export XLS, actions 
avancées... 
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❶  1 scénario  générique
études de cas clinique dans un service d’urgences

❷ 1 base de données globale
(encyclopédie médicale Hamburger)

❸ 1 « infinité » de cas déclinables

❹ 1 objectif : « le juste soin dans le juste temps »

❺ 6 étapes de jeu :
            1. Observation – 2. Hypothèses – 3. Actions (stabilisation si nécessaire)

4. Explorations – 5. Diagnostic – 6. Réorientation 
Solution commentée de l’expert

Démonstrateur Generic SG – « Résultat » des travaux du projet
Thématique : Médecine d’urgence – Public cible : étudiants ECN
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❶ Présentation du cas clinique – Observation 
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Scénario générique

4 catégories d’actions : 

accès aux actions génériques, existant par défaut dans le jeu

Consultation des initiales 
ainsi que des actions 
réalisées au cours du jeu Temps imparti pour stabiliser 

le patient :

Si le compteur arrive à zéro, le 
patient meurt

Constante vitale 
surveillée :

 La fréquence cardiaque 
initiale est de 140 bpm

La pose d’hypothèses 
permet d’accéder à des 
actions supplémentaires
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❷ Hypothèses 
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❸ Actions 
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❹ Explorations 
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❺ Validation hypothèse - Diagnostic
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6. Évaluation
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Solution – Déroulé expert
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Démonstrateur Aunege
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Principe général

● Résoudre différentes problématiques de logistique
● Gérer les stocks
● Gérer la distribution : qualité de service optimale, 
réduction des coûts de stockage et de transport

● Décisions basées sur un mini simulateur 
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Le jeu
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Architecture

Mise en situation
(textes et vidéos)

Etapes de résolution
(widget, quiz)

Bilan
(jauges de résultat)

Plateforme GSG

Widget

x 4 jours

Approvisionnement
Tournées
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Mise en situation

Le jeu : approvisionnement
Mise en situation
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Tournées
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Résultat
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Droit
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Prochaines échéances

● Revue de projet 8/07

● Accès général UNT : septembre ?

● MUs, accompagnement / formation

● MOOC / GSG (première brique « HTML5)
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